Regulament
Ecclesia Cup, 2025
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Introducere

Actualul regulament are ca scop buna desfasurare si corectitudinea jocului.

El are la baza regulile de minifotbal cunoscute de cei mai multi, dar si reguli
distincte. De aceea recomandam citirea lui de catre toti participantii.

Este necesar sa se respecte conditiile din acest document. Toate persoanele
implicate, antrenori (daca vor fi), capitani de echipa, jucatori, au datoria de a arata
respect fatd de oficialii de meci si fata de deciziile acestora.

Documentul stabileste reguli care ajuta la o organizare mai buna a
competitiei, ofera drepturi si obligatii echipelor, stabileste desfasurarea jocului si
comportamentul sportiv.

Documentul poate fi revizuit de cdtre organizator, iar cei implicati vor fi
anuntati de eventualele modificari.
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Sectiunea 1 — Partea juridica

Raspunderea Ecclesia Cup

1. Ecclesia Cup nu poate fi {inuta raspunzatoare pentru pagubele sau
prejudiciile izvorate din participarea la/sau in legdtura cu competitiile
desfasurate sub egida sa si in organizarea sa, cauzate jucatorilor, arbitrilor,
observatorilor, intermediarilor sau unor terti.

2. Ecclesia Cup nu-si asuma nicio raspundere in caz de accidentare a
jucatorilor la antrenamente sau in timpul jocurilor oficiale sau amicale.

3. De asemenea, Ecclessia Cup nu raspunde pentru accidentarile jucatorilor
minori, aceasta revenind parintelui sau tutorelui care a Incuviintat activitatea,
in conformitate cu art. 42(1) Cod civil.

Sectiunea 2 — Regulament de joc

1. Participare

(] Inscrierea se va face pe website-ul EcclesiaCup , la sectiunea fnscrie-te, de
catre capitanul/coordonatorul echipei.

[J Inscrierea se va face de capitanul/delegatul echipei prin completarea
formularului s1 a listei cu jucatori si a achitarii taxei de participare. Lista cu
jucatorii trebuie semnatd de pastorul bisericii sau liderul de tineret de unde
sunt acestia.

1 Lista de jucatori va cuprinde numele, prenumele si CNP-ul fiecarui jucator.

[]_In dreptul jucitorului care nu este din biserica respectivi, care nu e parte din

nicio biserica, se va specifica acest aspect.

[ Prin semnarea formularului de participare, echipele nscrise se obliga sa
respecte prezentul regulament.

] Fiecare persoana inscrisa pe foaia de participare joaca pe propria raspundere.

1 Regulamentul afisat poate fi modificat de catre organizator doar cu
anuntarea echipelor participante.


https://ecclesiacup.com/
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2. Raspunderea echipelor participante

| Echipele participante sunt responsabile de conduita jucatorilor, oficialilor,
suporterilor proprii, precum si a oricaror persoane care le reprezintd sau care
sunt legate de ele, inclusiv apartindtorii de echipa.

| Abeaterile disciplinare vor fi sanctionate, in functie de gravitate, cu sume
intre 50-500 de lei.

| La ora stabilita de catre organizatorul din cadrul fiecarei faze, toti jucatorii
trebuie sa fie prezenti la terenuri. Daca echipa nu se prezintd la ora stabilita,
echipa va pierde primul meci cu 3-0, indiferent de ora la care este programat
primul meci.

3. Echipa

[ Fiecare echipa este formata din 6 jucatori, unul fiind portar, 5+1. Lotul
minim de jucdtori e de 7, cu maximum 11 jucatori in lot.

1 Echipa va avea dreptul la maxim 2 jucatori din afara bisericii, care nu sunt
din mediul evanghelic.

1 Pot fi jucdtori din doua biserici din mediul evanghelic care sa formeze o
echipa, daca biserica nu are suficienti jucatori.

1 O echipa este Inscrisd dupa ce va achita taxa de 700 de lei/echipa.

Nu pot participa jucdtorii care evolueaza in ligile 1 si 2.

] Intr-o echipa pot participa maximum 2 jucitori care evolueazi in ligile 3
sau 4, cu conditia ca acestia sa fie membri in biserica din care este
formata echipa.

1 Daca in teren vor fi jucdtori din ligile 1 sau 2, organizatorul are dreptul de a

]

sanctiona echipa sau chiar elimina echipa din competitie.

1 Un joc nu poate Incepe sau continua daca una din echipe are mai putin de 4
jucatori, dintre care unul va fi portar.

[ Jucatorii minori trebuie sa aiba un acord semnat din partea unui
parinte/tutore.

'} Echipa de la faza nationala va fi aceeasi cu echipa de la faza locala, in
cazul in care echipa se va califica la aceasta faza. Daca vor fi exceptii, (ex.



]

]

L.

motive de sandtate) si echipa nu va avea suficienti jucatori, organizatorii
vor fi informati despre acest lucru. Noul jucdtor va achita o taxd de 100 de
lei.

4. Terenul

Suprafata de joc poate fi artificiala (sintetica) sau naturala, de culoare verde.
Liniile de marcaj trebuie sa fie vizibile.

Suprafata de pedeapsa si punctul de pedeapsa vor fi vizibile.

5. Echipamentul jucitorilor

Ghetele cu crampoane sunt interzise.

Sunt acceptate ghetele pentru teren sintetic (tipul TF/TT).

Ghete, adidasi, pantofi sport cu exceptia celor care contin elemente de fier,
aluminiu sau alt material periculos pentru adversar.

Jucdtorii vor avea echipament sau veste.

Cele doua echipe trebuie sa poarte culori care sa le distingd una fata de
cealaltd, precum si de oficialii de meci.

Portarii vor avea echipament, tricou, vesta, diferite fata de ceilalti jucatori.
Sunt interzise toate tipurile de bijuterii (coliere, inele, bratari, cercei, curele
si benzi de piele sau de cauciuc).

Inscriptiile pe echipamentul de joc sau de prezentare al echipei nu pot
contine sloganuri, declaratii sau imagini de natura politica sau cu caracter
personal.

6. Durata jocului

In faza grupelor meciul este de 8 minute repriza, 16 minute meciul, iar in
fazele eliminatorii durata meciului va fi de 10 minute repriza, 20 de minute
meciul.
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1 Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica durata meciului din faza
grupelor, in functie de numarul de echipe inscrise la etapa locala.

] Echipele vor trage la sorti pentru partea terenului dorita, cealalta va beneficia
de loviturd de incepere.

] Daca vor fi acordate minute de prelungire din diferite motive, echipele vor fi
anuntate de catre oficialul de joc.

[J In fazele eliminatorii daca scorul este egal se va juca la penaltiuri 3v3.

1 Daca toate loviturile de departajare au fost Tnscrise sau in urma celor 3
executanti de echipd scorul este egal, atunci se va executa pana cand o
echipa va marca, iar cealaltd va rata.

1 Loviturile de departajare pot fi executate de toti jucatorii din lotul echipei,
inclusiv rezerve.

7. Lovitura de incepere si reluare a jocului

1 Din lovitura de incepere nu se poate marca gol direct. Mingea trebuie pasata
la mijlocul terenului unui coechipier.

8. Marcarea unui gol de citre portar

] Portarul nu poate marca gol cu mana (daca prinde mingea in timpul jocului
si 0 arunca direct In poarta echipei adverse golul nu va fi validat).

1 Portarul poate Inscrie daca prinde mingea Tn mana, o lasa jos si da direct la
poarta.

9. Abateri si comportament nesportive

] Alunecarile sunt interzise. Se va acorda o lovitura libera indirecta echipei
adverse, iar in cazul opririi unei faze importante de joc se poate arata
cartonas galben sau chiar cartonas rosu.

1 Loviturd de pedeapsa de la 7 metri, cand se comite o greseala sanctionabila
cu lovitura libera directd in propria suprafata de pedeapsa.

1 Echipa a carui jucdtor a primit cartonas rosu va juca in inferioritate numerica
timp de 3 minute, dupa care va putea intra in echipa un alt jucdtor de pe
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banca, cel eliminat nu va mai putea juca acea partida. Daca incidentul va fi
grav (injurii sau violentd), jucatorul eliminat va fi exclus definitiv din
campionat.

1 Echipa care in timpul aceluiasi joc a primit al 2-lea sau al 3-lea cartonas rosu
nu mai poate adauga in echipa un alt jucator, va juca cu 1 sau 2 jucatori mai
putin pana la finalul jocului.

1 Echipa al carui jucétor de rezerva sau oficial a primit cartonas rosu, va trebui
sa joace in inferioritate numerica 3 minute (va scoate un jucator de pe
teren).

] Cartonas rosu pentru injurii adresate adversarilor, arbitrilor sau galeriilor.

10. Aruncarea de la margine

1 Se va executa cu piciorul, de pe linia de out sau din spatele ei, in decurs de
maximum 6 secunde. Daca trec cele 6 secunde si nu s-a batut out-ul, mingea
le va reveni adversarilor care vor avea out de margine.

] Daca mingea nu va fi atinsad de niciun jucdtor si va intra in poarta adversa,
nu se va pune gol.

11. Lovitura de la poarta

] Portarul sau un alt jucator are voie sa repuna mingea din out de poarta.

1 Repunerea mingii in joc dupd un out de poarta se va face in decurs de 6
secunde. Daca trec 6 secunde si portarul nu a dat drumul la joc acesta este
sanctionat cu cartonas galben.

1 Portarul poate fi inlocuit oricand cu un jucator de cdmp de pe margine
exceptand penaltiurile dintr-o faza eliminatorie. Jucatorul care va inlocui
portarul are voie sa intre doar cu o vesta sau ceva diferit pe el pentru a fi
diferentiat.

1 Daca portarul primeste pasa de la coechipier, nu are voie sa prinda mingea in
mana, altfel va fi lovitura libera indirecta pentru adversar.
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12. Lovitura de la colt

] Se va executa de pe linia suprafetei de poarta. Jucdtorul nu are voie sa aseze
mingea in interiorul terenului.

1 Se poate marca gol direct din lovitura de colt.

1 Adversarul are voie se stea in fata mingii la 4 metri de punctul de lovire.

13. Lovitura libera

1 Lovitura libera indirecta - nu se poate inscrie gol decat daca mingea, inainte
de a intra in poarta a fost atinsa sau jucata de un alt jucator decat cel care a
executat lovitura.

] Lovitura libera directa - dacd mingea este trimisa direct in poarta adversa,
golul este valabil.

1 Pentru executarea unei lovituri libere mingea trebuie sa fie oprita n
momentul executarii loviturii.

1 Executantul nu trebuie sa atingd mingea a doua oara Tnainte ca aceasta sa fi
fost atinsa de un alt jucator.

1 Zidul este asezat la 5 metri de punctul de lovire.

1 Daca arbitrul nu arata fluierul, iar un jucdtor bate repede si surprinde echipa
adversa, golul ramane valabil.

[ Jucatorii au voie sa stea in fata mingii pana arbitrul le arata fluierul
adversarilor.

14. 1inlocuire jucitori

1 Pe durata partidei numarul inlocuirilor este nelimitat.

] Jucatorul inlocuit poate participa din nou la joc. Schimbarea poate fi
efectuatd numai in zona cuprinsa intre doua linii de demarcare.

[ La finalul timpului efectiv de joc (faza eliminatorie), vor executa la
penaltiuri jucatorii care au fost alesi sau desemnati. Portarul va fi cel care a
fost in timpul jocului, echipa neputand face schimb de portar dupa timpul
efectiv de joc.
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Schimbarile vor fi facute in felul urmator: jucatorul care iese va trebui mai
intai sa pardseasca terenul, iar cel care il inlocuieste sd intre dupa. Daca este
o fazd importanta de joc, iar jucdtorul de pe margine intra Tnainte ca cel din
teren sa 1asd, jucatorul intrat poate fi sanctionat cu galben de catre arbitru.

15. Faza grupelor

Se vor califica in urmatoarea faza primele doud echipe clasate cel mai bine.

16. Faza eliminatorie

In faza eliminatorie meciurile vor fi de 10 minute repriza.

Daca meciul se termind la egalitate se vor executa penaltiuri 3v3.

Daca toate loviturile de departajare au fost inscrise sau in urma celor 3
executanti de echipd scorul este egal, atunci se va juca pana cand o echipd va
marca, iar cealalta va rata.

In cazul loviturilor de departajare, daci o echipi are 7 oameni in lot, iar
cealaltd are 11 oameni, cea de-a doua echipa va trebui sa isi aleagda 7 oameni
care vor bate penaltiurile.

17. Departajare la egalitate de puncte

Daca dupa disputarea tuturor jocurilor din campionat, in cadrul grupelor,
doua echipe vor acumula acelasi numar de puncte, departajarea se va face
dupa urmatoarele criterii in ordinea de mai jos:

— golaverajul general.

— meciurile directe.

— goluri marcate.

— clasament fairplay (echipa care are cele mai putine cartonase galbene va
trece mai departe).
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18. Cartonase

In cazul in care un jucitor opreste o fazi clara de gol ca ultim aparitor,
acesta va fi 100% sanctionat cu cartonas galben, raimane la latitudinea
arbitrului daca este faza de rosu sau nu.

Daca un jucator face penalti, va fi sanctionat doar cu cartonas galben.
Orice fel de intrare de la spate prin alunecare este sanctionatd cu cartonas
rosu.

Orice fel de injurii la adresa arbitrului sau a unui jucator sau spectator este
sanctionata cu cartonas rosu.

Orice mana departata de corp va fi sanctionata cu hent si lovitura directa
pentru adversari.

In careu, orice mana lipitd de corp si lovitd de minge nu va fi sanctionata.
Singurul motiv pentru acordarea unui penalti la 0 mana in careu este daca
mana este departata de corp.

Daca un jucator opreste o faza clara de gol folosind mana, va fi sanctionat cu
cartonas rosu si penalti pentru echipa adversa.

19. Lovitura libera directa

Se va acorda in urmatoarele cazuri:

Atacd adversarul.

Sare asupra unui adversar.

Loveste sau incearca sa loveasca adversarul cu piciorul.
Impinge adversarul.

Ataca prin alunecare sau un mod de disputare a mingii.
Pune piedica sau incearca sa puna piedica adversarului.
In caz de contact fizic, abaterea este sanctionata cu lovituri libera directa.
Tine un adversar.

Musca sau scuipa pe cineva.

Impiedicarea inaintarii unui adversar prin contact fizic.

Orice hent.

20. Lovitura libera indirecta
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Se va acorda In urmatoarele cazuri:

1 Joc periculos.

] Executarea unui atac prin alunecare la minge sau joaca mingea fiind cazut pe
jos, impiedicand adversarul sd intre In posesia mingii.

] Protesteaza folosind limbaj/gesturi agresive.

La portari se acorda daca:

] Se afla in posesia mingii si tine mingea cu bratul mai mult de 6 secunde.

] Atinge mingea cu mana dupa ce 1-a dat drumul jos, Tnainte de a fi atinsd de
un coechipier.

] I-a fost transmisa deliberat cu piciorul de catre coechipier.

1 A primit-o direct din aruncare de la margine efectuata de un coechipier.

21. Contestatii

1 Contestatiile se pot face la terminarea meciului sau inainte de meci, daca se
constata ca echipa adversa n-a respectat regulile ce tin de componenta
echipei, mentionate la punctul 3 (3. Echipa).

22. Arbitrajul

(] Inainte de inceperea meciurilor, arbitrii vor aduce la cunostinta punctele
principale sau eventuale modificari ale regulamentului.

1 Arbitrii au autoritate pe intreaga suprafata de joc si asupra bancilor de
rezerva, indiferent de pozitia pe care o au si zona in care se produce
infractiunea. Arbitrul principal este cel care va lua decizia finala in cazul
unei decizii contradictorii sau in urma unui incident, dupa consultarea cu
celalalt arbitru.

Sectiunea 3 — GDPR
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1. Politica de prelucrare a datelor cu caracter personal

. Ecclesia Cup va prelucra datele cu caracter personal, doar in baza

consimtdmantului dumneavoastra expres si neechivoc, in toate situatiile n
care se impune necesitatea acestuia.

. Datele cu caracter personal sunt prelucrate in mod legal, echitabil si

transparent in raport cu persoana vizata.

. Ecclesia Cup prelucreaza date cu caracter personal, prin aplicarea masurilor

adecvate pentru protejarea datelor cu caracter personal impotriva dezvaluirii
sau accesului neautorizat, precum si impotriva oricarei alte forme de
prelucrare ilegala, in conformitate cu prevederile Regulamentului UE
2016/679 al Uniunii Europene(denumit in continuare GDPR).

. Ecclesia Cup acorda o atentie sporitd protectiei datelor si se asigura ca are

adoptate masuri de protectie rezonabile pentru protejarea si securizarea
datelor dumneavoastra personale.



